
AGENDERINGSVERZOEK COLLEGE 
AAN AGENDACOMMISSIE

Datum verzoek: 15 november 2022
Portefeuillehouder: Rik vd Linden
Contactambtenaar: Peter Vissers / Saskia Platenkamp

Onderwerp agenderingverzoek: Mobiliteitstransitie – STOMP principe -Slim 
Parkeren middels een Serious Game

Verzochte vorm van agendering:

Beeldvormend: fase waarin de raad zich 
laat informeren zodat zij zich daarna een 
beeld/oordeel bij een onderwerp kan 
vormen. Politiek debat vindt in deze fase 
nog niet plaats.

Oordeelsvormend: standpunten 
uitwisselen om daarna via een politiek 
debat tot een definitief standpunt te 
komen. 

 Beeldvormend

Nadere specificatie bij 'beeldvormend':

 Rondetafelgesprek met deskundigen met 
een Serious Game
 ervaringsbijeenkomst wat mobiliteit met de 
openbare ruimte doet.

Benodigde tijd (naar verwachting): 90 minuten (30 minuten spelvorm en 60 
minuten rondetafelgesprek)

Gewenst moment van agendering:

Is het wenselijk of noodzakelijk dat het op 
of voor een bepaald moment op de 
agenda komt? Zo ja, wanneer en waarom?

21 maart 2023

Aanleiding agenderingsverzoek: Zoals gemeld bij de raadsbehandeling van de 
startnotitie van het programma mobiliteit in 
januari 2023 komen we graag bij de raad langs
om meer duiding te krijgen bij de onderwerpen
bereikbaarheid uit het politiek akkoord. 

Doel van agendering: 
(beoogd resultaat)

We gebruiken een serious game om te ervaren
of en waar bereikbaarheidskeuzes kunnen 
schuren.

Vervolgproces na bespreking: April  2023 vaststellen hoofdlijnen programma 
mobiliteit 2040.
Februari 2024 vaststellen definitieve 
programma mobiliteit 2040
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Agenderingsverzoek kan
worden ingediend via

raadsgriffie@dordrecht.n
l.

mailto:raadsgriffie@dordrecht.nl
mailto:raadsgriffie@dordrecht.nl


Overige informatie en evt. 
bijlagen:
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